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Bij deze opdracht ging het erom dat je een toets maakt voor een van de vakken die 
je geeft op je stageschool. Hierin is het belangrijk dat je gaat kijken hoe je een toets 
maakt, dat je de toets gaat maken, de grens stellen wanneer je voldoende hebt of 
niet, de toets afnemen en beoordelen en dit weer analyseren en evalueren.

Op het SintLucas is het niet zo dat bij de vakken echt getoetst worden door middel 
van een ‘gewone’ toets. Er wordt natuurlijk wel getoetst en beoordeeld maar dit gaat 
voornamelijk over de groei van de student, of zij geschikt zijn voor deze richting en 
de werkhouding. De opdrachten worden bijgehouden en beoordeeld en op basis 
hiervan verdient de student een beoordeling.

In overleg met Hans Hofland heb ik ervoor gekozen om mijn gehele proces rondom 
het maken van de opdrachten, bepalen van de cesuur en overleggen met docent 
over de opdrachten te beschrijven. Hierbij zal ik ook kijken naar de betrouwbaar-
heid van het maken van de opdrachten, of er grijze gebieden zijn waarmee rekening 
gehouden moet worden en zal ik mijn mening geven over het mee laten tellen van 
opdrachten. Ook bekijk ik of de opdracht(en) representatief is/zijn voor de leerdoelen 
die gesteld zijn.

VOORWOORD
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WERKWIJZE

Voor het maken van een toets is het gebruikelijk gebruik te maken van de toets cyclus 
zoals die hieronder is weergegeven. 

Deze stappen heb ik zo goed mogelijk doorlopen om te komen tot de uiteindelijk 
eindopdracht waar de studenten de laatste 2 weken van de 4 weken durende module 
mee bezig gaan. 
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BASISONTWERP

Om een toets te maken is het handig om een toetsplan te maken. Hierin is het 
belangrijk om voor ogen te houden wat de leeruitkomsten moeten zijn, welke 
onderdelen dus getoetst moeten worden, hoeveel en wat voor soort vragen in de 
toets moeten komen en of de toets formatief of summatief gaat zijn.

LEERUITKOMSTEN
De leerdoelen die zijn opgesteld voor de studenten voor deze module:
	 1.	 De student beheerst de basiskennis van HTML & CSS.	
	 2.	 De student kan een webdesign-stijl toepassen op een website.
	 3.	 De student weet hoe de mappenstructuur voor een website in elkaar zit 	
		  en past deze toe op het eigen werk.
	 4.	 De student weet hoe de structuur van een HTML-pagina in elkaar zit en 	
		  kan dit zelf toepassen op een website.
	 5.	 De student kent de standaard HTML5-elementen en zet deze in bij het 	
		  maken van zijn/haar website.
	 6.	 De student weet waarom deze structuur gebruikt wordt. 
	 7.	 De student heeft een algemene basiskennis over het internet, resoluties, 	
		  formaten en andere zaken hier omheen.
	 8.	 De student kan webdesign op kwaliteit beoordelen en is op de hoogte 	
		  van trends binnen het webdesign.

Door de eindopdracht worden leerdoelen 1, 2 en 3 getoetst. Leerdoel 4 en 5 worden 
in de oefenopdrachten die eerder in de module gemaakt worden getest.

TOETSPLAN
VRAGEN
De toets die de studenten gaan maken bestaat niet uit vragen maar uit een 
grote opdracht waarmee ze 5 dagdelen bezig gaan. Ook de oefenopdrachten van de 
eerste 6 dagdelen worden afgetekend en tellen mee in de uiteindelijke beoordeling. 
De oefenopdrachten geven de docenten een beeld van de inzet en groei tijdens de 
module en kunnen wanneer goed gemaakt ervoor zorgen dat er bij de eindbeoorde-
ling pluspunten of juist minpunten bijkomen. Hoe de oefenopdrachten en de 
eindopdracht beoordeeld worden is later te lezen in de normering.

SOORT OPDRACHT
Zoals gezegd bestaat de eindtoets uit een opdracht die ondersteuning krijgt van 
de oefenopdrachten van de 2 weken eerder. De eindopdracht betreft een opdracht 
waarin de studenten toepassen wat zij de afgelopen weken geleerd hebben. In de 
opdracht wordt er gekeken of de kennis is opgenomen maar ook of de studenten de 
kennis kunnen gebruiken door het toe te passen in het maken van een website. Hoe 
dit terug komt in de eindopdracht is te lezen in het deel (construeren van toets/nor-
mering).
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BASISONTWERP

FORMATIEF OF SUMMATIEF
De eindopdracht wordt summatief ingezet omdat er mee wordt gekeken of de stu-
dent de stof in voldoende mate beheerst. Er wordt ook een beoordeling gegeven 
aan de hand van de gemaakte opdracht(en). Wel is het zo dat de studenten tijdens 
het maken van de opdracht begeleid worden. Deze feedback kunnen zijn verwerken 
tijdens het maken van de eindopdracht. Wanneer de toets nagekeken is krijgen zij 
ook feedback zodat zij weten waarop de beoordeling gebaseerd is en wat zij kunnen 
verbeteren volgende keer.
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CONSTRUEREN VAN TOETSMATRIJS

De toetsmatrijs is een hulpmiddel waarmee een kwalitatief goede toets ontworpen 
kan worden. Het helpt de validiteit en betrouwbaarheid van de toets te vergroten. En 
je kunt gemakkelijk zien of leerdoelen getoetst worden in de toets. Ook kan het 
toetsmatrijs een communicatiemiddel zijn om samen met collega’s toetsten op te 
stellen. 
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CONSTRUEREN VAN TOETS/NORMERING

DE TOETS 
De toets die de studenten krijgen betreft een projectopdracht. Hiermee wordt 
getoetst of de student kennis kan identificeren, en deze en in de les opgedane kennis 
kan toepassen in een concrete opdracht. Ook wordt hiermee het projectmatige 
werken getest en bekeken of de student een voldoende groei heeft doorgemaakt. 

VRAGEN
Omdat het een opdracht betreft heeft het geen aantal vragen. De opdracht betreft 
een opdracht waarin er gezien kan worden of de kennis is opgenomen maar ook of 
de studenten de kennis kunnen gebruiken door het toe te passen in het maken van 
een website.

TIJDSDUUR
De eindopdracht (bestaande uit deel A, B, C en D) moet gemaakt worden in 5 dag-
delen tijd. Dit is een periode van 5 maal 3,5 uur verdeeld over 2 weken. 

ONDERWERPEN
De onderwerpen die in de toets terug moeten komen zijn:
	 - Basiskennis HTML & CSS
	 - Webdesign-stijl toepassen
	 - Gebruiken juiste mappenstructuur
	 - Structuur van een HTML-pagina
	 - Standaard HTML5-elementen
Deze punten zullen uiteindelijk ook in de beoordelingscriteria terugkomen.

In de oefenopdrachten wordt er gekeken naar de volgende onderwerpen:
	 - Basiskennis over internet, resoluties, formaten etc.
	 - Trends binnen het webdesign
Deze punten worden beoordeeld bij het aftekenen van de oefenopdrachten.

DE EINDOPDRACHT
De eindopdracht zelf kan bekeken worden in bijlage A op pagina 26 van dit 
document. De opdracht bestaat uit 4 deelopdrachten en een mogelijke 
verdiepingsopdracht. Het is de bedoeling dat deze eindopdracht in 5 dagdelen 
gemaakt wordt. Thuis mogen zij aan de opdracht verder werken als zij deze tijd nodig 
hebben. Opdracht A (sitemap), B (wireframes) en C (ontwerpen) worden in de 
eerste les gemaakt. Deze opdrachten mogen wanneer niet helemaal af nog dinsdag 
of woensdag in eigen tijd worden afgemaakt maar daarna is de deadline op 
woensdag om 21.00. 

Daarna beginnen de studenten aan deelopdracht D (het daadwerkelijk maken van de 
website). Het is de bedoeling dat de studenten zelf vanaf 0 een website opbouwen in 
een programma naar keuze. Het advies is om de website te ontwikkelen in het 
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CONSTRUEREN VAN TOETS/NORMERING

programma Adobe Dreamweaver. Hiervan zijn de specificaties als volgt:
	 - Minimaal 3 pagina’s
	 - Mappenstructuur zoals geleerd
	 - Zorg dat de door dreamweaver getoonde fouten opgelost zijn. Schrijf dus 	
	 goede HTML5 en CSS3 code.
	 - Gebruik de pagina-indeling zoals geleerd (<header>, <nav>, <section>, 	
	 <article>, <aside>, <footer>)
	 - Maak zo min mogelijk div’s aan. (Een <article class=””> of <article id=””> 	
	 kan ook) 

De deadline van deze opdracht betreft de dag van het 5e dagdeel om 21.00 ’s 
avonds. Dit is echt de uiterste inleverdeadline.

NORMERING
BEOORDELING OEFENOPDRACHTEN
De oefenopdrachten waar de studenten zich tijdens de eerste 6 dagdelen (2 weken) 
mee bezig houden moeten door de studenten bij de docent worden afgetekend. 
De docent bekijkt tijdens het nakijken hoe uitgebreid en diepgaand de opdracht 
gemaakt is. Hierdoor kan de student een voldoende of goed behalen voor oefenop-
drachten 1, 2, 3, 4, 7, 8, 9. Voor de codecademy opdrachten (opdracht 5, 6, 10) kan 
alleen een voldoende behaald worden. Deze wordt behaald als de student aan de 
docent toont dat hij/zij deze opdrachten online gemaakt heeft. Wanneer opdracht 11 
(verdiepingsopdracht) gemaakt is kan deze beoordeeld worden goed of excellent. Dit 
ligt aan het niveau waarop deze opdracht uitgevoerd is. Als deze niet goed genoeg is 
wordt deze niet meegenomen in de beoordeling (net als wanneer een student deze 
niet maakt) heeft dit verder geen negatieve gevolgen.
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CONSTRUEREN VAN TOETS/NORMERING

Wanneer ook de verdiepingsopdracht gemaakt is kan deze alleen als positieve 
bijdrage aan de beoordeling meewegen. Als de student de oefenopdrachten 
voldoende heeft gemaakt kan deze pas aan de verdiepingsopdracht gaan werken. 
Wanneer de verdiepingsopdracht gelukt is wordt deze vanwege het niveau met een 
goed beoordeeld. 

Deze oefenopdrachten wegen mee in de eindbeoordeling. Wanneer er voor de oefe-
nopdrachten erg slecht gescoord is of niets ingeleverd waardoor de groei van de 
student niet goed inzichtelijk is zal hier ook naar beoordeeld worden. Wanneer de 
student een krappe voldoende neerzet voor de eindopdracht kan dit betekenen dat 
het eindresultaat alsnog onvoldoende wordt geacht of niet beoordeel baar omdat 
groei niet zichtbaar is en in de les niet gezien is of de student het ook werkelijk 
begrijpt. 

Omdat de oefenopdrachten ook deel uit maken van de uiteindelijke beoordeling heb 
ik deze ook toegevoegd aan de bijlagen. Deze kunt u vinden vanaf pagina 33 (bijlage 
F).

BEOORDELING EINDOPDRACHTEN
De eindopdrachten worden voor de beoordeling opgedeeld in opdracht A, B en C. 
Deze zijn goed voor een beoordeling die ook wordt meegenomen in het eindresul-
taat. 
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CONSTRUEREN VAN TOETS/NORMERING

Het nakijksjabloon passende bij de oefenopdrachten en eindopdrachten A, B en C 
kan gevonden worden op pagina 33 in de bijlagen.

Het laatste deel van de eindopdracht (D), waarin zij de website ook werkelijk gaan 
bouwen wordt beoordeeld aan de hand van de volgende specificaties:
	 - Minimaal 3 pagina’s
	 - Mappenstructuur zoals geleerd
	 - Zorg dat de door dreamweaver getoonde fouten opgelost zijn. Schrijf dus 	
	 goede HTML5 en CSS3 code.
	 - Gebruik de pagina-indeling zoals geleerd (<header>, <nav>, <section>, 
	 <article>, <aside>, <footer>)
	 - Maak zo min mogelijk div’s aan. (Een <article class=””> of <article id=””> 	
	 kan ook)
	 - Looks van de website

Ook wordt er gekeken naar de looks van de website. Dit wordt beoordeeld binnen de 
schaal: Matig, voldoende, goed en excellent. Hierbij is het zo dat een matig aangeeft 
dat er echt te weinig op de website te vinden is. Een voldoende is wanneer de web-
site er gewoon oké uitziet. Een goed is een website die er goed verzorgd uitziet en 
waarin de student zich uitgedaagd heeft er meer van te maken. Als laatste is er nog 
de excellent, deze wordt alleen gegeven wanneer de website op en top verzorgd is. 

Het nakijksjabloon passende bij eindopdracht D kan gevonden worden op pagina 29 
in de bijlagen.
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CONSTRUEREN VAN TOETS/NORMERING

TOTALE BEOORDELING
Wanneer de uitslagen van zowel de oefenopdrachten als de A, B, C-opdrachten als 
de website bekend zijn is een eindbeoordeling mogelijk om te maken.

De eindbeoordeling is als volgt:

Wanneer de website (opdracht D) geen voldoende is kan er geen voldoende gehaald 
worden voor de module. Als een student wel voor de oefenopdrachten en de A, B, 
C-opdrachten voldoende zou scoren volgt een gesprek met de student en mogelijk 
een herkansing voor de eindopdracht.

Ook de studenten die de oefenopdrachten niet gemaakt hebben hebben de moge-
lijkheid om middels een herkansing alsnog aan te tonen dat ze het begrepen hebben. 
De herkansing bestaat uit het namaken van een websiteontwerp in 1,5 uur tijd. Om 
hiervan een idee te krijgen heb ik de herkansing als bijlage toegevoegd op pagina 46 
(bijlage G).

AFRONDEN
Wanneer de website gemaakt is wordt op het 12e en laatste dagdeel een presentatie 
gedaan van de website voor de gehele klas. De student wordt hier niet beoordeeld 
maar laat zijn of haar gemaakte website zien aan de klas en verteld hierover. Hierbij 
verteld hij/zij over wat voor website het is, de gemaakte keuzes, waar hij/zij tegenaan 
is gelopen en wat hij/zij volgende keer anders zou doen. Dit wordt gedaan zodat de 
student gewent raakt om voor de klas te presenteren en te leren om gemaakte 
keuzes te onderbouwen.
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AFNAME

AFNAMEPROTOCOL
Tijdens de periode (2 weken) waarin de studenten bezig zijn met de eindopdracht 
gelden eigenlijk geen andere regels als de regels die in de les normaal gelden. De 
student mag gebruik maken van het internet om daar op websites uitleg en 
voorbeelden voor het maken van een website te zoeken. Websites zoals W3schools, 
Codecademy en Google zijn daar erg handig voor. 

Wanneer de student met een probleem komt mag de docent feedback geven waar 
hij of zij naar moet zoeken. Ook wanneer er een probleem is waar de student zelf niet 
uit komt mag de docent helpen zoeken naar het probleem en de oplossing 
aandragen. Deze oplossing moet echter wel zelf toegepast worden. 

Als de student niet voldoende heeft aan de tijd in de klas (5x 3,5 uur) is hij/zij vrij om 
thuis verder te werken aan zijn of haar website. Dit is geheel aan de student of hij/zij 
dit nodig heeft en dit wil doen.

SURVEILLANTENPROTOCOL
Dit is niet van toepassing. De eindopdracht wordt gemaakt in de les van de vakdo-
cent zijn. Mocht de docent op een onverhoopte manier verhinderd zijn en vervangen 
worden door een andere docent, mag deze docent de studenten ook gewoon 
helpen. Als hij of zij hier niet uitkomt kan eventueel de kennis van een andere vak-
docent ingeschakeld worden.

FRAUDEPROTOCOL
De studenten mogen tijdens het maken van hun website geen gebruik maken van 
bootstrap. Het is de bedoeling dat de studenten zelf vanaf 0 een website opbouwen 
in een programma naar keuze. Het advies is om de website te ontwikkelen in het 
programma Adobe Dreamweaver.

De student mag kennis en informatie van het internet halen en deze gebruiken in de 
website. Wel is het zo dat de student geen hele website mag kopiëren. Als dit gezien 
wordt is het gevolg dat de student een onvoldoende heeft met geen mogelijkheid tot 
herstel.
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BEOORDELEN, VERWERKEN, ANALYSEREN

TOETSANALYSE
Eindopdracht D (het bouwen van de website) wordt beoordeeld op de punten: 
	 - Minimaal 3 pagina’s
	 - Mappenstructuur zoals geleerd
	 - Zorg dat de door dreamweaver getoonde fouten opgelost zijn. Schrijf dus 	
	 goede HTML5 en CSS3 code.
	 - Gebruik de pagina-indeling zoals geleerd (<header>, <nav>, <section>, 
	 <article>, <aside>, <footer>)
	 - Maak zo min mogelijk div’s aan. (Een <article class=””> of <article id=””> 	
	 kan ook)
	 - Looks van de website

De onderdelen kunnen beoordeeld worden met een onvoldoende, matig, voldoende, 
goed of excellent. Deze beoordeling kan ingevoerd worden op het nakijksjabloon die 
is toegevoegd op pagina 29 in de bijlagen. 

De specificaties dienen als volgt beoordeeld te worden.
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BEOORDELEN, VERWERKEN, ANALYSEREN
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BEOORDELEN, VERWERKEN, ANALYSEREN

INGEVULDE BEOORDELINGSFORMULIEREN
Hier staan de ingevulde beoordelingsformulieren over de totale opdrachten. Hierin 
zijn dus zowel de beoordelingen van de oefenopdrachten ingevuld, de A, B, C-
opdrachten beoordeeld en de website is beoordeeld. Ook is het totaalcijfer ingevuld 
en kan achteraan de werkhouding bekeken worden van de betreffende student. Deze 
is gebaseerd op de aanwezigheid in de les en hetgeen wat wij als docenten gezien 
hebben wat in de les gedaan is. Ook is hierbij in meegenomen of de student zichzelf 
in de opdracht heeft uitgedaagd. 
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BEOORDELEN, VERWERKEN, ANALYSEREN

WERKHOUDING
Behalve de producten die in de les gemaakt worden wordt ook de werkhouding 
beoordeeld. De werkhouding wordt beoordeeld door de docent aan de hand van 
de aanwezigheid, de inzet tijdens de les, of er in de les gedaan werd wat er gedaan 
moest worden en of de student zichzelf uitgedaagd heeft en geprobeerd te groeien. 
De werkhouding kan beoordeeld worden met een onvoldoende, voldoende, goed of 
excellent.
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REGISTREREN EN COMMUNICEREN

REGISTREREN
De resultaten van de module worden in het administratie- en communicatiesysteem 
(Magister). Magister het is systeem waarmee het SintLucas de cijfer en voortgang van 
de studenten bijhoudt en communiceert met zowel de student als de ouder. Aanwe-
zigheid, cijfers, toetsingsprogramma en het lesrooster worden allemaal in Magister 
ingevoerd.

Voor deze module geldt dat de student uiteindelijk beoordeeld wordt met een be-
oordeling voor de module, een beoordeling voor de werkhouding en een advies bin-
nen de gekozen richting. Ook wordt feedback voor de student verwerkt in Magister 
zodat de student ziet waarop het cijfer gebaseerd is en wat hij/zij volgende keer kan 
verbeteren.

De feedback en cijfers zoals deze in Magister staat ziet er als volgt uit:
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REGISTREREN EN COMMUNICEREN

COMMUNICEREN
Doordat het feedbackveld van Magister nog niet uitgebreid genoeg is wordt deze 
ook per mail naar de student toe gestuurd. Hierdoor kan hij/zij wel de volledige feed-
back bekijken en weet de student meteen dat de beoordeling ingevoerd is en dat ze 
deze in Magister kunnen bekijken. 

FEEDBACK
De student krijgt feedback van de nakijkende vakdocent. Natuurlijk bekijkt de andere 
vakdocent het nagekeken product en de daarbij gekregen feedback en cijfers ook 
nog een keer door. Hierop kan de andere vakdocent nog op-/aanmerkingen doen en 
gezamenlijk wordt tot een akkoord gekomen. 

De student krijgt feedback op het gemaakte eindproduct. Hierin wordt verteld wat de 
student goed heeft gedaan en welke punten volgende keer verbeterd kunnen wor-
den. Wanneer de student een onvoldoende haalt staat er in de feedback ook dat de 
student even contact op kan nemen met een van de vakdocenten voor overleg voor 
een eventuele herkansing. Deze herkansingsoptie is onderling tussen de vakdocenten 
al besproken. Zij kunnen dit met de student communiceren en de student krijgt een 
mail wanneer deze herkansingsmogelijkheid plaats vindt.

Voorbeeld van een feedbackmail naar een van de studenten:

19



REGISTREREN EN COMMUNICEREN

VOORBEELDEN VAN FEEDBACKTEKSTEN
Daan: Goed gewerkt en een mooi resultaat neergezet. Je hebt een leuke website 
gemaakt die je hobby weergeeft en leuk dat je verteld vanuit jezelf op de website. 
Dreamweaver gaf nog als foutje aan dat je voor de afbeeldingen geen alternatieve 
tekst hebt gegeven. Voor het maken van een volgende website is een tip om gebruik 
te maken van de HTML5 elementen zoals <header>, <nav>, <section>, <article> etc.
Resultaat: voldoende
Werkhouding: voldoende 
Succesvol: Ja
 
Koen: Prima gewerkt in de les aan de opdrachten. In de website goed gebruik 
gemaakt van de HTML5 elementen zoals <header>, <nav>, <section>, <article> etc. 
Tips voor een vervolg website:
Voor het maken van een website gebruik je één CSS-bestand. Let erop dat je een 
afbeelding een alternatieve tekst meegeeft (dreamweaver wijst hier ook op).
Resultaat: Voldoende
Werkhouding: Voldoende
Succesvol: Ja

Dian: Je hebt in de lessen dat je aanwezig was laten zien dat je graag wilt. Helaas 
hebben wij door jouw ziekte te weinig kunnen zien van de opdrachten en het maken 
van de website. Hierdoor kunnen wij niet beoordelen wat jij zelf kunt en gemaakt 
hebt. Wanneer je deze richting op wilt gaan maak dan een afspraak met ons voor een 
mogelijkheid tot herkansen.
Tips voor een vervolg website:
De gehele merchandise pagina is in tabellen gemaakt. Dit is behoorlijk ouderwets 
en wordt eigenlijk niet meer gebruikt. Ook een tip voor de volgende website om wel 
gebruik te maken van de HTML5 elementen zoals <header>, <nav>, <section>, <arti-
cle> etc. Voor de navigatie is het gewoon om deze in de <nav> te zetten en dan te 
maken door middel van een <ul> en <li>.
Resultaat: Niet beoordeelbaar i.v.m. veel ziek waardoor te weinig van haar 
gezien.
Werkhouding: Voldoende  
Succesvol: Nee

Rick: Een mooie website neergezet die ook nog eens responsive is gemaakt. Erg knap 
werk. Ook heb je goed gebruik gemaakt van de standaard HTML5 elementen zoals 
<header>, <nav>, <section>, <article> etc. Ook de oefenopdrachten heb je allemaal 
goed gemaakt. Goed werk!
Resultaat: Excellent
Werkhouding: goed 
Succesvol: Ja
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EVALUEREN EN VERBETEREN
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Om te evalueren hoe de toets is gegaan en wat er verbeterd kan worden heb ik geke-
ken naar de resultaten die behaald zijn door de studenten. Dit is niet in overleg of aan 
de hand van het protocol van school gegaan. De evaluatie over zowel het ontwerpen, 
het afnemen en het beoordelen van de opdrachten is te lezen in het volgende hoofd-
stuk op pagina 23.

PER CRITERIUM
Ik was benieuwd naar wat de studenten per criterium aan resultaten neergezet had-
den. Daarom heb ik het tabelletje gemaakt die op de volgende pagina staat weer-
gegeven. Hierin kunnen de beoordelingen worden bekeken van de studenten op de 
oefenopdrachten, de ABC-opdrachten en de criteriumeisen per stuk. De responsive 
beoordeling is een extra punt die de student kon doen en wordt alleen positief 
meegeteld bij de eindbeoordeling.

Wat opvalt uit deze cijfers is dat studenten het criterium ‘Gebruik de pagina-
indeling zoals geleerd (<header>, <nav>, <section>, <article>, <aside>, <footer>)’ 
het moeilijkste vinden. Hierop heeft 36% een matig of onvoldoende gescoorde. Ook 
de fouten die Dreamweaver aangeeft hebben de veel studenten niets mee gedaan. 
26% van de studenten heeft hierop een matig of onvoldoende gescoord.

Het gebruik van de juiste pagina-indeling is een lastig criterium. Tijdens de lessen 
gaven meerdere studenten al aan dat zij dit moeilijk vonden. Dit is zeker een punt 
die wij volgend jaar bij de uitleg mee moeten nemen om ervoor te zorgen dat hierop 
hoger wordt gescoord.

De resultaten kunnen bekeken worden op de volgende pagina.
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BEVINDINGEN (REFLECTIEVERSLAG)

In dit deel van het document beschrijf ik mijn ervaring op het gebied van het 
ontwerpen van de toets, het afnemen van de toets en het nakijken en analyseren van 
de toets. Ook beschrijf ik het volledige proces, mijn leermomenten en hier conclusies 
van.

ERVARINGEN
ONTWERPEN VAN DE OPDRACHTEN
De module HTML/CSS was een bestaande module die wat opgefrist diende te 
worden en ingevuld door de vakdocenten die deze module dit jaar gingen verzorgen. 
Dit jaar waren dat Monique van der Maden en ik. De opdrachten kunnen in de 
bijlagen gevonden worden vanaf 33 t/m 45.

ERVARINGEN BIJ HET ONTWERPEN
OEFENOPDRACHTEN
De oude HTML-lessen diende als leidraad maar de PowerPointpresentaties en een 
deel van de opdrachten diende nog gemaakt te worden. Het maken van de presenta-
ties en het bedenken en aanpassen van de opdrachten waren een tijdrovende klus. 

VERDIEPINGSOPDRACHT
Wanneer een student klaar is met de opdrachten kan deze verder gaan met een 
verdiepingsopdracht. Hiermee gaat de student nog een stapje dieper op de stof in 
en wordt hij/zij uitgedaagd dit ook eigen te maken. De studenten die dit doen 
kunnen met deze opdracht extra punten scoren voor de uiteindelijke beoordeling van 
de oefenopdrachten. Het bedenken van een verdiepingsopdracht was geen lastige 
opgave. De studenten hebben een basiskennis nodig en die leren zij hier. 

Meerdere studenten hebben de module BrandNewSite eerder al gevolgd. In deze 
module wordt er gekeken en nagedacht over responsive webdesign. Deze kennis 
konden zij nu toepassen door te gaan proberen hun gemaakte website van de oefe-
nopdracht responsive te maken. Hiervoor heb ik een link gegeven waarop zij uitleg 
hierover kunnen vinden en de taak was om zelfstandig hiermee aan de slag te gaan. 
Studenten die de module BrandNewSite niet hebben gedaan hadden geen achter-
stand in het werkelijk maken van de een responsive website. Het enige nadeel wat 
zij hadden is dat ze geen les gehad hadden over welke items voor bijvoorbeeld een 
mobiele website weggelaten worden etc.

EINDOPDRACHT
De eindopdracht bestaat uit 4 onderdelen. 3 onderdelen (sitemap, wireframes, ont-
werpen) waarmee zij de 1e les bezig zijn van de twee weken. En 1 opdracht (het bou-
wen) waarmee zij de overige lessen bezig zijn. Het bedenken hiervan vond ik niet echt 
lastig. Ik vond het juist erg leuk om een eindopdracht te bedenken. In overleg met 
Monique heb ik de opdrachten uitgeschreven. Samen hebben we gekeken aan welke 
specificaties de uiteindelijke website moest voldoen. 
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BEVINDINGEN (REFLECTIEVERSLAG)

ERVARINGEN BIJ TOETS AFNAME
Mijn ervaringen van de toets afname zijn gemengd. Ik vond het leuk om te zien hoe 
enthousiast de studenten waren om zelf een website te mogen gaan maken. Daar-
bij zagen enkele studenten er ook enorm tegenop en wisten ze niet goed waar te 
beginnen. Na het maken van een sitemap, de wireframes en het ontwerp moest het 
dan echt gaan beginnen. En hoe begin je dan? Als tip heb ik ze gegeven om eerst de 
mappenstructuur en de standaard benodigde HTML-elementen op de pagina te gaan 
zetten. Vanuit hier zijn ze langzaamaan gaan bouwen.

Waar ik achter ben gekomen tijdens deze periode is dat de studenten erg veel vragen 
hebben. Dit is logisch en in het begin kun je ze snel verwijzen naar een benaming die 
ze op internet alleen maar in hoeven te voeren om tot het antwoord te komen. Uit-
eindelijk wordt het wel complexer en moet je echt goed de codes van de studenten 
in duiken om te helpen met de foutjes en problemen waar zij tegenaan lopen. Hier 
heb je met een klas van 30 studenten gewoonweg geen tijd voor. Hierdoor loop je er 
onvermijdelijk tegenaan dat je sommige studenten niet de nodige hulp kunt geven 
of dat sommige studenten niet naar je toe komen omdat je de gehele tijd druk bezig 
bent.

ERVARINGEN BIJ HET NAKIJKEN EN ANALYSEREN
Het nakijken van alle gemaakte websites kost erg veel tijd. Als eerste begint het met 
het downloaden van alle bestanden die je toegestuurd krijgt per mail en WeTransfer. 
Daarna moeten alle websites worden bekeken aan de hand van de criterium-eisen. 
Deze eisen geven je wel houvast bij het beoordelen van de websites. 

Waar ik zelf wel tegenaan liep was dat er tijdens het nakijken wel grijze gebieden zijn. 
Zo is een criterium opgesteld over de fouten die Dreamweaver nog aangeeft. Zoals 
het beoordelingsmodel van de criteria hieronder weergeeft zijn er verschillende 
beoordelingen. Maar wanneer is iets een fout of een kleine fout? Een opmerking 
wordt in ieder geval getoond door een oranje cijfer en een fout door een rode.

Het beoordelen hiervan is dus iets wat altijd een grijs gebied zal blijven omdat het 
ook ligt aan de hoeveelheid code dus een student gemaakt heeft. Wanneer een 
student enkele fouten heeft in een klein stukje code kan dit sneller onvoldoende zijn 
als dat die enkele fouten heeft in veel code.
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Ook was voor mij een punt of de gekregen hulp door een docent meegenomen 
moest worden in de beoordeling? Maak je een verschil tussen de student die vaak is 
gekomen voor hulp en een student die niet is gekomen voor hulp? De hulp was voor 
de studenten een mogelijkheid waarvan zij zeker gebruik mochten maken dus hierop 
heb ik ze niet afgerekend. Wel heb ik de student beoordeeld op zijn eigen input en 
proberen in het maken van de website. Zo was er een student die echt niets qua code 
toegevoegd had behalve het gene wat hij met mijn hulp gedaan heeft. Deze student 
had ik er wel op gewezen dat die zelf dingen toe moest voegen maar dit was dus niet 
gebeurd. Dit is dan wel in zijn beoordeling meegenomen. 

PROCES
Het gehele proces van het ontwikkelen van de opdrachten tot het afnemen van de 
opdrachten tot het beoordelen hiervan verliep allemaal goed. Er waren geen zaken 
waar ik echt op vast liep. Wanneer dit wel gebeurde kon ik altijd met mijn collega aan 
de tafel zitten en we hebben nauw samengewerkt om de beoordeling zo goed 
mogelijk te laten verlopen.

LEERMOMENTEN
Er was tijdens de module 1 groot leermoment voor mij namelijk het moment dat ik 
erachter kwam dat ik niet iedereen de aandacht en begeleiding kon geven die hij/zij 
nodig had. Ik heb mijn aandacht zoveel mogelijk proberen te verdelen en studenten 
geprobeerd een hint te geven in welke richting zij moesten gaan zoeken. Maar
wanneer zij hier niet uit kwamen heb ik natuurlijk wel meegezocht naar de oplossing 
en dit kostte erg veel tijd.

CONCLUSIE
Mijn conclusie is dat ik door de weinige tijd voor studenten niet altijd even goed heb 
kunnen begeleiden in de lastige zaken zoals het gebruik van de standaard 
HTML5-elementen. Ik denk dat wanneer ik minder studenten had gehad de studen-
ten hier beter op had kunnen wijzen en er eerder achter was gekomen dat dit een erg 
lastig onderdeel was voor ze. Hierop had ik dan beter kunnen anticiperen.

AANBEVELINGEN
Ik denk dat het gebruik van de HTML5-elementen beter gedoceerd had kunnen 
worden wanneer de klassen kleiner waren of dat er twee docenten waren om de klas 
te begeleiden i.p.v. een. Hierdoor heb je meer ruimte om te helpen en kun je ook 
echt de tijd nemen om even bij iemand te gaan kijken en te inventariseren of het 
goed gaat. Mijn advies is dan ook om in het volgende jaar de klassen te verkleinen 
naar maximaal 20 studenten of 2 docenten per klas te laten assisteren zodat de 
studenten beter geholpen en begeleidt kunnen worden.
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																																		Eindopdracht HTML/CSS 
               Deadline: wo 09-03-’16 – 21.00 

             
 
Opdrachtomschrijving 
Als	eindopdracht	voor	deze	module	gaan	
we	een	website	maken	over	je	eigen	
hobby.	Je	gaat	hierover	wat	meer	vertellen	
of	je	maakt	een	website	voor	je	
vereniging.	Als	tekenen	of	schilderen	je	
hobby	is	kun	je	meer	vertellen	over	
verschillende	schilderstijlen	en	je	kunt	je	
eigen	werk	tonen.	
	
 
Let op! 
Zorg	ervoor	dat	het	ontwerp	niet	te	moeilijk	en	uitgebreid	wordt	zodat	je	het	wel	af	kunt	
maken	in	de	tijd	die	je	hebt!	Wanneer	je	uiteindelijk	klaar	bent	of	HTML/CSS	al	onder	de	knie	
hebt	kun	je	altijd	nog	dingen	toe	gaan	voegen	en	jezelf	uitdagen	voor	een	hogere	
beoordeling.	
	
Eindopdracht onderdeel A - Sitemap	
Bedenk	wat	voor	tekst	en	beelden	je	op	je	website	wilt	neerzetten	en	welke	pagina’s	je	
nodig	hebt.	Maak	een	schematische	indeling	van	de	structuur	van	de	site	in	een	sitemap.	
	
	
Eindopdracht onderdeel B - Wireframes	
Nu	je	weet	welke	pagina’s	je	website	heeft	en	welke	informatie	op	deze	pagina	moet	komen	
ga	je	voor	iedere	pagina	van	je	website	wireframes	maken.	

• Gebruik	een	wireframe-kit	in	Illustrator	/	Indesign	of	wireframe	software	

• Maak	een	goed	uitgewerkte	wireframe	van	alle	pagina’s	die	je	gaat	maken.	

	
Eindopdracht onderdeel C - Ontwerpen	
Je	gaat	in	photoshop	of	Illustrator	een	website	ontwerpen.	Deze	website	moet	dus	over	
jouw	hobby	gaan.	Hoe	deze	eruit	komt	te	zien	ben	je	helemaal	vrij	in.	Denk	natuurlijk	wel	na	
over	de	dingen	die	je	geleerd	hebt	tijdens	de	module	zoals	de	kennis	over	lettertypes	en	de	
trends	die	je	onderzocht	hebt.	Maak	het	ontwerp	ook	niet	te	moeilijk	zodat	het	ook	haalbaar	
is	om	deze	website	te	maken	in	de	tijd	die	je	hebt.	Handig	is	om	ervoor	te	zorgen	dat	je	
pagina’s	niet	enorm	afwijken	qua	ontwerp.	
	
	
Inleveren onderdeel A,B,C	
Inleveren	per	mail	naar	m.van.der.maden@sintlucas.nl	.		
Een	map	(Achternaam_voornaam_Eindopdracht)	waarin	opdracht	A,B,C	te	vinden	zijn.		
Deadline:	woensdag	2	maart	om	21.00.		
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B - TOETSMATRIJS
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C - NAKIJKSJABLONEN

OEFENOPDRACHTEN & EINDOPDRACHT - A, B, C
(SITEMAP, WIREFRAME, ONTWERP)

EINDOPDRACHT - D (BOUWEN)
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D - RESULTATENOVERZICHT - CIJFERS
Hieronder enkele cijfers zoals deze uit Magister zijn geëxporteerd. Zo is dit voor nog 
veel meer studenten ingevuld.



BIJLAGE

31

E - RESULTATENOVERZICHT – FEEDBACK
Hieronder staat de feedback beschreven zoals enkele studenten deze gehad hebben.
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F - OEFENOPDRACHTEN
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																																																HTML/CSS Opdracht 
          Duur: 90 minuten 
 
 
Opdrachtomschrijving 

Maak onderstaande websiteontwerp zo goed mogelijk na. Hiervoor krijg je 90 minuten de tijd. Wanneer het 
niet af is is het niet automatisch onvoldoende. We bekijken hoe ver je bent gekomen en hoe de website in 
elkaar zit. Denk aan alles wat je in de lessen hebt geleerd. Denk hierbij aan het gebruik van de juiste 
mappenstructuur en de standaard HTML5 elementen. 

Let op! 
Divjes hoeven niet gebruikt te worden. 
Probeer fouten die door dreamweaver aangegeven worden eruit te halen. 
 
In de map die je hebt gekregen met deze opdracht daarin zit ook een mapje met afbeeldingen. Hierin zit het 
ontwerp van de website als afbeelding en enkele afbeeldingen die je nodig hebt voor het maken van je website. 
Ook heb je een tekst.txt bestand met daarin de tekst voor onderaan de website zodat je deze niet over hoeft 
te typen. 
 

Opmaak 
De tekst van de gehele website mogen jullie maken in het lettertype Arial. De website komt er qua letters dus 
wat anders uit te zien als het voorbeeld. De tekst in het onderste blok over de disclaimer is als volgt 
opgemaakt: 
Disclaimer: Arial Bold – lettertype grootte: 32px 
Tekst disclaimer: Arial – lettertype grootte: 24px 
Beperkte aansprakelijkheid: Arial Bold – lettertype grootte: 28px 
Tekst disclaimer: Arial – lettertype grootte: 24px 
 

Inleveren 
Inleveren kun je doen door je websitemap te zippen en te mailen naar i.van.leersum@sintlucas.nl en naar 
m.van.der.maden@sintlucas.nl . Zorg dat de map jouw naam heeft zodat we weten van wie de website is. 
 
 
 

Heel veel succes! 
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